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//

// PROGRAMA : pc2_09.c

// FUNCION QUE REALIZA : Colores de la pantalla.

// REALIZADO POR : Prof. Juan Judrez Fuentes

// COMPILADOR EN EL QUE SE EJECUTO: CODE: :BLOCKS 17.12

// FECHA : 20211025171511
e

// ENUNCIADO: Realizar un programa que muestre color de fondo y fuente.

// LIBRERIAS

#include <stdio.h>
//
// PROTOTIPOS DE FUNCIONES
//
void encabezado (void) ; // Prototipo de la funcion
void fin(void) ; // Prototipo de la funcion
//
//
int main()

{

float celsius;
float kelvin;

encabezado() ;

printf ("\n\n\tDar el valor de los grados Celsius: ");
scanf ("%$f", & celsius);

kelvin = celsius + 273.15;
printf ("\n\n\tLos grados Kelvin son: %.3f k", kelvin);
fin();

printf ("\n\n\n\t");
system("pause") ;

return 0; //Termsinacion exitosa
}
//
//
// FUNCIONES
//
//

void encabezado (void)

{
system("cls"); // Borrar pantalla
system("color 1£f");
printf ("\n\n\t ==========") ;
printf("\n\tPROGRAMA QUE CONVIERTE GRADOS CELSIUS A KELVIN ");
printf ("\n\t============================================== "

void fin(void)

{

printf ("\n\n\t =========");
printf ("\n\tProgramacion Estructurada Prof. Juan Juarez\n");
printf ("\tUNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE LA MIXTECA\n");

printf (" \t============================================= \n\n\n") ;
}
//
//
//
/*
CODIGO DE COLORES PARA LA PANTALLA
0 = Black
1 = Blue
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2 = Green

3 = Aqua

4 = Red

5 = Purple

6 = Yellow

7 = White

8 = Gray

9 = Light Blue
A = Light Green
B = Light Aqua

C = Light Red

D = Light Purple
E = Light Yellow
F = Bright White

*/

// Fuente para fflush:

m/w h?v=Fny0v-ED


https://www.youtube.com/watch?v=Fny0v-EDqtA

